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ZADANIA

Narysuj zgodnie z instrukcją.

Rysunek 1 Rysunek 2

Zaznacz trzy punkty nie leżące wzdłuż jednej prostej: K, L, M.

Narysuj przy pomocy linijki odcinki: LK, LM.

Zaznacz punkt N poza odcinkami KL i ML.

Narysuj przy pomocy linijki odcinek KN.

Zaznacz łukiem jeden z kątów na Twoim rysunku.

Nazwij zaznaczony kąt: ∠____

Zaznacz dwa punkty A i B.

Narysuj przy pomocy linijki półprostą AB.

Zaznacz punkt C poza półprostą AB.

Narysuj przy pomocy linijki odcinek AC.

Zaznacz punkt D poza odcinkami AB i AC.

Narysuj przy pomocy linijki prostą AD.

Zaznacz łukiem kąt ∠CAD.

Zaznacz łukiem jeden z kątów na Twoim rysunku.

Nazwij zaznaczony kąt: ∠____

(miejsce na rysunek) (miejsce na rysunek)

a) Odszukaj na rysunku 1 półprostą, prostą, odcinek oraz kąt. Zaznacz wybrane przez
siebie punkty, a następnie uzupełnij tabelę nazwami znalezionych wcześniej obiektów
(np. odcinek AB, kąt ∠ABC).

b) Narysuj własny rysunek, odszukaj na nim obiekty jw. i zapisz ich nazwy w tabeli.
Wskazówka: Przedłuż wybrane odcinki, aby zaznaczyć na rysunku półprostą i prostą.

Rysunek 1 Rysunek 2

półprosta prosta odcinek kąt

Rysunek 1

Rysunek 2
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